
 

 
 

Версия 06 марта 2018г. Типовой рабочий процесс. 
 

 
Ссылки по проекту: 

https://sportorg.github.io/pysport/ 

http://sportorg.o-ural.ru

https://sportorg.github.io/pysport/


Запускаем приложение. 
 

Для этого необходимо распаковать архив и запустить файл SportOrg.exe. 

Может потребоваться установка Visual C++ Redistributable. 

Системные требования: Windows 7  32/64 и более новые версии Windows. 
 

 



Создаем новый файл 

 
 

 

 



Укажем информацию о соревнованиях 
 
 

 
 

 

 

 



Импортирование данных заявки (сделана на сайте orgeo.ru) 

 

Текущая версия по умолчанию поддерживает формат «CSV Winorient с представителями». 

Формат полей: 

 Группа 

 ФИО 

 Коллектив 

 Представитель 

 Разряд   

o 0 = б/р 

o 1 = Iю 

o 2 = IIю 

o 3 = IIIю 

o 4 = I 

o 5 = II 

o 6 = III 

o 7 = КМС 

o 8 = МС 

o 9 = МСМК 

o 10 = ЗМС 

 Номер 

 Год рождения 

 Номер чипа 

 Комментарий 

 

 
 
 



 
 
 
 

 



 

 
 

 



Импортируем данные о дистанциях (OCAD Courses v8) 
 

 
 

 

 
 

 



 
 

 

  



Присвоим дистанции для групп. 
 

В SportOrg есть опция подбора дистанций по имени – если имя дистанции содержит в себе имя 

группы, то они связываются. Например, группа “Ж12” свяжется с дистанцией “М12,Ж12” 
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Из примера видно, что для МЭ и ЖЭ нужно указать дистанции вручную 
 

Для редактирования группы 2 раза кликаем по ней или нажимаем Enter после выделения 

 



 
 

Во всех выпадающих списках применяется фильтрация по введенному значению 

 



 

Теперь можно прописать коридоры для групп 
 

Есть также автоматическое присвоение коридоров, но оно нам сейчас не совсем подойдет, у нас 1 

группа = 1 дистанция. 

 
 

 



Присваиваем коридоры и порядок в коридоре согласно положению о соревнованиях 

 
 
 



 
 



Работа с участниками – фильтрация 
 

Для отображения части участников, принадлежащих к одной группе или коллективу, можно 

использовать фильтрацию. 
 

В текущей версии программы есть возможность фильтровать участников по группам и/или 

коллективам. 
 

Для сброса фильтра необходимо установить пустые значения для поиска в диалоге 

фильтрации. 

 
 

 
 

 

 
 

 



 
 

 

 
 

 
 



 
 

 

 
 

 

 
 



 
 

 
 

 



 

Подготовка к старту – добавление резервных участников 
 

При проведении крупных соревнований нередки ситуации, когда на старт приезжают 

незарегистрированные участники. Если для дисциплин с общим стартом это не так критично, 

важно только, чтобы были карты в наличии, то для стартов с индивидуальным стартом нужно 

заранее побеспокоиться о резервных участниках. Например, ветераны по группе М60, пусть даже 

они забыли заявиться, предпочли бы стартовать вместе со своей группой, а не с женщинами в 

конце протокола. 
 

Для вставки резервных участников отметьте пункт «Добавлять резервы» в окне «Подготовка к 

старту». 
 

Опции: 
 

 Имя для резервных участников – Вы можете задать имя для участников, которые будут 

автоматически добавлены. Добавленные ранее резервные участники будут учитываться 

при добавлении новых, поиск будет производиться по этому имени. 

 Количество резервов на группу, шт. – точное количество участников, вставляемое в 

каждую группу 

 Количество резервов на группу, % - количество участников, вставляемое в каждую группу, 

рассчитанное как процент от общего количества участников в группе. 

Например, при 35 участниках в группе и указании 10% будут добавлены 4 участника. 
 

При одновременном использовании двух опций вставки (проценты и точное количество) 

ищется и используется максимальное значение. 

 
 

 



 

 
 

 
 



 
 

 
 
  



Подготовка к старту – жеребьевка 
 

Необходимо провести жеребьевку - выстроить спортсменов в случайном порядке. 
 

Во многих видах спорта с индивидуальным стартом, в том числе в лыжных гонках и в 

ориентировании стартовая позиция может давать преимущество, поэтому нередко применяют 

компьютерную жеребьевку. 

 
 

Для проведения жеребьевки отметьте пункт «Жеребьевка» в окне «Подготовка к старту». 

 

 

Жеребьевка проводится во всех группах одновременно для текущих спортсменов. 
 

Если необходимо выполнить частичную жеребьевку участников, предварительно задайте фильтр. 

Опции жеребьевки: 

 С учетом забегов. Участники делятся на забеги, внутри которых происходит жеребьевка. 
Быстрый ввод забега осуществляется набором номера на клавиатуре с зажатой клавишей Alt, 
при этом должна быть активна соответствующая строка в таблице. Например, для ввода 1 
забега нужно выделить строку с нужным участником и нажать “Alt + 1”. 

 С учетом коллективов. Существует одно ограничение - 2 спортсмена одной команды не 

должны идти подряд, это уменьшает вероятность их сотрудничества на дистанции и 

делает гонку более интересной. Цитата из правил: «В лично-командных соревнованиях, в 

том числе квалификационных, жеребьевка должна быть проведена таким образом, чтобы 

участники одной команды не получили рядом стоящих стартовых номеров».  

Если провести жеребьевку с учетом коллективов невозможно, она все равно проводится 

без учета этой опции. 

 С учетом регионов. Жеребьевка проводится аналогично опции «С учетом коллективов», но 

вместо групп используются регионы, к которым привязаны группы (Например, субъекты 



РФ). 

 Общая жеребьевка по дистанции. По умолчанию жеребьевка осуществляется внутри 1 

группы, но если использовать эту опцию, то группы, относящиеся к одной дистанции, будут 

перемешаны между собой. 

  

 

 
 

 

 
 



 
 



 
 

 
 

 

 
  



Подготовка к старту – присвоение стартового времени 
 

Применяется при необходимости присвоить стартовое время участникам. 
При наличии фильтрации обрабатываются только отфильтрованные записи. Обработка производится 
по коридорам – сначала обрабатывается первый коридор, затем второй и т.д. При переходе к новому 
коридору берется начальное время старта.  

 
 

Для проведения присвоения стартового времени отметьте пункт «Присвоение стартового 

времени» в окне «Подготовка к старту». 
 

Опции: 
 

 Первый старт – время старта первого в коридоре участника. 

 Заданный интервал – стартовый интервал, одинаковый для всех групп 

 Брать стартовый интервал из настроек групп – при активации этой настройки для каждой 

группы может быть использован произвольный интервал старта, который задается в 

свойствах группы. 

 
 

 



 
 

 

 
 



 
 

 

 
 

 

 



 
 

 

 



Подготовка к старту – присвоение стартовых номеров 
 

Применяется при необходимости присвоить стартовые номера участникам. 
 
 
 

Для присвоения стартовых номеров отметьте пункт «Присваивать номера» в окне «Подготовка к 

старту». 
 

Опции: 
 

 Первый номер – первый стартовый номер для присвоения 

 Интервал – интервал присвоения стартовых номеров 

 Номер = коридор + минута – данная опция используется для задания номеров, в которых 2 

последних цифры совпадают со стартовой минутой, а первая начальная цифра (цифры) 

служат для идентификации коридора. Номера присваиваются по стартовым коридорам, 

при переходе к новому коридору цифра сотен увеличивается на 1. 

 

 
 

 
 



 
 

 

 

 
 

 

 



 
 



Общая подготовка старта для примера 

 

Все операции – жеребьевка, присвоение стартового времени, номеров, вставка резервных участников, 
выполняются одновременно для всех участников во всех группах. Предварительно необходимо только 
распределить группы по коридорам.  

 

 
 
 

 



Подготовка к старту – создание протокола старта 
 
 

 
 
 

Вы можете выбрать один из предустановленных шаблонов либо настроить свой собственный 

(Шаблонизатор Jinja2, только для продвинутых пользователей). В большинстве случаев хватает 

функционала стандартных шаблонов. 
 

Протокол будет открыт в новом окне. 
 
 

 
 

 





 
 

Подготовка к старту – Шахматка 
 

Данная опция позволяет вывести список номеров спортсменов, отсортированный по минутам. 
 
 
 
 

 
 

 



 
 

 

Есть возможность сохранить шахматку в HTML-файл либо скопировать текст в буфер обмена для 

последующей распечатки в Word или Excel. 
 

 @] r 



Финиш. 
 

Соревнование – Ручной финиш. 
 

Для приема финиша в ручном режиме необходимо использовать опцию меню 

«Соревнование – Ручной финиш», либо горячую клавишу F3. На закладке «Результаты» 

появится новая строка. Временем финиша будет системное время, взятое с компьютера, на 

котором запущена программа. Тщательно проверьте, что часы 

синхронизированы! 
 

 
 

 



Для редактирования результата необходимо дважды кликнуть мышью по строке либо перейти на 

нее и нажать Enter. 

 
 

 



В появившемся окне можно изменить значения записи – время финиша и старта, номер участника, 

статус дисквалификации. При изменении номера указывается найденный по этому номеру 

спортсмен. 

 
 
 

 



Результаты – создать протокол 
 
 

 

Протокол результатов формируется по предустановленным шаблонам. 
 

В дальнейшем разработчики SportOrg подготовят различные шаблоны для генерации результатов 

с различными настройками. 

 
 

 



 
  



Работа с электронной отметкой SPORTident 
 

Для активации чтения чипов необходимо подключить мастер-станцию SOPRTident к компьютеру и 

нажать на иконку SPORTident на панели инструментов. Для работы станция должна быть в 

режиме чтения чипов, должен быть отключен режим совместимости (Legacy protocol). 

 
 
 

При чтении чипов данные будут появляться на вкладке результаты. 

Если чип не зарегистрирован в базе, в результатах будет строка без ФИО участника. Можно 
отредактировать ее, присвоив номер участника, после этого отметка будет перепроверена.  

Также можно изменить номер участника, если ему присвоен неправильный чип. Все результаты при 
этом будут пересчитаны автоматически.  

 

 

  



На данный момент реализована проверка отметки для различных дисциплин. 
 
1. Заданное направление 

 
В параметрах дистанции задаются коды КП, которые нужно пройти в заданном порядке. 
Опционально можно указывать длину перегона в метрах. 
Пример дистанции из 4 КП: 
 
Начало 
31 
32 
33 
34 
Конец 
 
Начало 
31 1992 
32 334 
33 533 
34 121 
Конец 
 
 
 

 
 

 
  



2. Заданное направление с бабочкой (небольшой рассев) 
 

 
 
Бабочка 31-40-41-42-40-51-52-40-90 либо  31-40-51-52-40-41-42-40-90 
Можно присвоить каждому участнику свою дистанцию, либо ввести в таком формате (Тут 
возможно нарушение порядка, например, 31-40-41-52-40-52-41-40-90, но оно обычно не несет 
преимущества) 
 
Начало 
31 
40 
*(41,51) 
*(42,52) 
40 
*(41,51) 
*(42,52) 
40 
90 
Конец 

  



 
3. Выбор 

 
Введены 2 понятия – “уникальный КП”  и “произвольный КП” 
Для классической дистанции по выбору из 4 КП параметры дистанции имеют следующий вид: 
 
Начало 
* 
* 
* 
* 
Конец 
 
Если нужно, чтобы 1 КП обязательно был №31: 
 
Начало 
31 
* 
* 
* 
Конец 
 
Если нужно, чтобы последний КП обязательно быть №90 
 
Начало 
* 
* 
* 
90 
Конец 
 
Если нужно, чтобы был задан список допустимых КП 31-45 
 
Начало 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
Конец 
 
Первый КП - №31, далее произвольные 2 КП, уникальные на дистанции, последний КП 90 
 
Начало 
*31 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
*(31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,44,45) 
*90 
Конец 
 

  



1. Маркировка без прокола 
 

 
 

 Вариант  А =  заданное направление 

 

Начало 
31 
32 
33 
34 
Конец 

 

 Вариант  Г с ТПР. Порядок прохождения контролируется списком КП в скобках, а штраф 

начисляется по 1 КП – это правильный вариант. 

 

Начало 
31(31,32,33) 
42(41,42,43) 
51(51,52,53) 
63(61,62,63) 
Конец 

 

 

Вариант  Д (2017, Снятие при отсутствии отметки истинного КП) – аналогично заданному 

направлению, штраф начисляется за лишние отметки.  

Начало 
31 
32 
33 
34 
Конец 
 

 

 Вариант  Д (модификация 2018, ДА-НЕТ). Порядок прохождения контролируется списком КП в 

скобках, а штраф начисляется по 1 КП – это правильный вариант. 

 

Начало 
31(31,32) 
42(41,42) 
51(51,52) 
61(61,62) 
Конец 

 

 

 

 

 



Настройка SPORTident. 
 

Задаются источники для стартового и финишного времени – это могут быть специальные станции 

старт/финиша, станции КП с заданным номером, значение старта из базы данных, время, 

полученное от стартовой калитки либо финишного луча. 
 

Также устанавливается время начала соревнований – это нужно для работы с чипами SI5, 

записывающими время в 12-часовом формате. 

 

 
 
 



 
 



Печать распечаток 
 

При печати распечаток будет использоваться стандартный шаблон для печати. 
 

Также предварительно необходимо задать принтер по умолчанию для печати распечаток. Это 

можно сделать в диалоги настройки печати. 

 
 

  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Для печати сплитов используйте меню «Результаты – Печать сплитов». 

На выбранный принтер будут выведены сплиты текущего участника 

 

 

 



 

 

 
  



Поддержка формата WDB (Winorient) 
 

SportOrg позволяет сохранить и загрузить данные из формата WDB (Winorient). 
 

Поддерживаются основные объекты – участники, группы, коллективы, результаты, данные чипов. 
 
 

 
 



 


